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Verdnica, Daniel, Elizabeth e Eric eram
criancas internas de um centro de
pesquisas secreto, conhecido apenas

“como “0 Instituto” e |4 criaram o
- supergrupo-Overdrive. Um misterioso

acidente acabou com toda instalacao,
assim como documentos, pesquisas -

e principalmente seus ocupantes.
- Somente Daniel saiu ileso. Apds .
‘dez anos, Overgirl, misteriosamente

retorna a vida e junto de Feedback,

“'busca respostas para desvendar o que
“aconteceu no Instituto, além de tentar
- resolver seu passado e origem de seus

poderes. Eles ganham a vida com uma

empresa de resgates, sempre em busca
de tesouros arqueoldgicos impossiveis
de serem resgatados pelo homem

*.0u por equipamentos convencionais.

Eventualmente, sao convocados
secretamente por 6rgaos governamentais
para missoes cientificas, ou exploratérias.

NO NUMERO ANTERIOR...

- Enquanto Overgirl fazia terapia para

atenuar seus acessos de raiva, dois seres
misteriosos surgem. Um deles atras de
poder e outro de suas memadrias...

texto/arte/edicao.
WALTER JUNIOR'

©2018
Overgirl & Feedback
criados por Walter Junior

"NAQ $EI O GUE ME TROUYE AGLI..
E ALGO MAIS FORTE QUE A RAZAD...
ALGO QUE ENTORPECE MELS INSTINTOS"

".. MAS AGORA VAl SER DIFERENTE.
ESPERE| PACIENTEMENTE E
NADA IRA ME IMPEDIR..."

"JA ESTIVE MUITO PERTO...

[ E ME ESCAPOL DAS MAQS...

"..EU VOU TER ESSE
PODER... PLENAMENTE!




OVERPRIVE COMICS APRESENTA: B VAV
OVERGIRL E FEEPBACK EM... TN MNHAS LEMBRANGAS S50 vacrs, | '
. ENTRO SI60 MEL INSTINTO E

VOLTEM OU PELO MENOS ALGLMA
PISTA DO GUE FAZER... NESTA VIDA."

sevwwo ese vzo. esrome |

E PRINCIPALMENTE..."




BOA PERGLNTA!
MAS NA VERDADE NEM
ELl MESMA SEI DIZER...

$O SEl QUE
NASCI ASSIM,

NAO CONHEC! MELS PAIS...
BIOLOGICOS... ELES MORRERAM
EM UM ACIDENTE, POUCO PEPOIS
DO MEU NASCIMENTO.

OLHA... EU NUNCA FIZ ALGO
ASSIM... NEM MESMO NO INSTITUTO
A GENTE TINHA ACOMPANHAMENTO
PSICOLAGICO...

ElU ENTENPO E
POSSO TE GARANTIR...
..E BEM TRANGUILO.

TENTE RELAYAR
£ COMECE PELA
SUA LEMBRANGA

MAIS ANTIGA...

JA ESTOL GRAVANDO ...E NAO VOU DENXAR
DESPE QUE VOCE ESCAPAR UMA
ENTROU... VIRGULA SEQUER!

VAMOS COMECAR
FALANDO SOBRE ESSE
INSTITUTO...

NAO ME LEMBRO DE MUITA
COISA DE GUANPO ERA BEBE, SO
FLASHES... VOU FALAR DA
MINHA INFANCIA...
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“ENTAO... EUl VIVIA NESSE... INSTITUTO.
ELE FICAVA ESCONPIDO NA SELVA AmAZONICA,
NA GLIANA... MAS ELI NAO SABIA NA EPOCA...
.50 FIQUEI SABENDO DEPOIS."

"MINHA ROTINA LA, SEMPRE ERA A MESMA...

TESTES GLE ACABAVAM COM MINHAS FORCAS E

A EXALSTIVA ESCOLARIZAGAO EM TRES LINGLIAS."
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"..ASSIM COMO EL"

"PEPOIS PO ACIPENTE, PESCOBRIRAM GLE HAVIA Lim
ACORPO cOM OREAOS POS GOVERNOS BRASILEIRO E
GLIANENSE PARA O FLINCIONAMENTO DA INSTALACAO."

"um TEMPO DPEPOIS, PESCOBRI QUE NAO ESTAVA
SOZINHA... NA EPOCA NBO PENSEI NISSO, MAS
£ OBVIO GUE ERAM COBAIAS.."
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"A MINHA INSATISFACBO AOS TESTES COMECOU A
SER NOTADA E ENTAO PASSARAM A ME TRATAR

vez2"

"com O TEMPO, MELS

PODERES COMECARAM
A FICAR MAIS FORTES..."

" ENTAO CRIARAM
MELS BRACELETES
REGLLADORES..."

"FOI ENTAO GUE A ROTINA DEIXOL DE SER CHATA.
MAS DE CERTA FORMA, ERAMOS COMO PRISIONEIROS

E ELES FAZIAM DE TLUPO PARA NOS MANTER ENTRETIDOS"

"E O NOSSO PASSATEMPO PREFERIDO ERA
LER OS GIBIS DE SUPER-HERDIS AMERICANOS
QUE CHEGAVAM TODA SEMANA"
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550 SO FOI COMBUSTIVEL PRA
MENTE FERTIL PO PANIEL... " i
,--\‘ \— = '

".. E TEVE REACTES
PE TOPO TIPO... "

"..AS NO FINAL, TOPOS NOS ADORAMOS A IDEIA,
E COMO QUERIAM NOS MANTER ENTRETIDOS..."

"NO PRIMEIRO MOMENTO GUE PESCUIDARAM (B
ﬁ~ DA SEGLRANGA, A BENTE APRONTOU! /

e

".... ACABAMOS AGINDO CAPA UM A
SUA MANEIRA, DO JEITO QUE DAVA

"0S JORNAIS E TV $O FALAVAM 1SS0
E OBVIAMENTE A GENTE SE LASCOL
DRREITINHO NA MAO DO DR. WALLACEN!

"NOSSOS PRIVILEGIOS FORAM CORTAROS,
ALEM DE REFORCAREM A SEGLIRANCA,
E APESAR DELE SABER QUE 1SS0 NEO
SERIA MAIS PROBLEMA PRA GENTE..."

"..NOS NAO TINHAMOS ESSA NOGRO...
AINPA ERAMOS CRIANCAS CONTROLADAS!"
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"OS TESTES FICARAM MAIS INTENSOS
E 1550 ACABAVA ME DANDO INSONIA"

"..E NBO TIVE TEMPO NEM PE PERGLINTAR..."

NOTURNAS, NUMA NOITE, PERCEBI LMA
ATIVIPADE NO LABORATORIO ONDE
Ell PESCARREGAVA MEL POPER"

"..E TRANSFORMAVA EM ENERGIA,
QUE ALIMENTAVA O INSTITUTO E
O RESTO ERA PESCARTAPO."

A LTIMA COISA GQUE V), FOI
O OLHAR DESESPERAPO DELE.."
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"0 EQUIPAMENTO
SOBRECARREGOU..."

"...MAS © CHOGUE ME IMPEDIL PE
SER RAPIDA O SUFICIENTE..."

E SABE-SE LA POR
GUANTO TEMPO!"
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./ ENTENDO... VOCE ACHA QUE ESTA .E 1550 EXPLICA
4 FINGINDO QUE NAO SE IMPORTA, £ i AS SLUAS RECENTES A fiNICA L|5,qgﬁo com
) MASESSAE A PRINCIPAL EXPLOSOES MEL PASSADO ESTAVA ALL..
CARACTERISTICA DE GUEM ‘ DE RAIVA, TOPA INFORMACRO GUE €U
2, ESTA PREOCLPADO. PODERIA ACESSAR FOI DESTRUIDA..
COMO VOCE SE SENTIRIA SE
PERPESSE A ESPERANGA DE
SABER DE ONDE VEIOZ
COMO ERAM SELIS PAISZ
SABER GUEM E VOCE,
DE VERDADEZ

"ENTAO RESOLVI NAO PENSAR NISSO... E TOCAR
A VIDA, EU O TINHA UM LUGAR PRA CORRER...
O PANIEL ME ACOLHEU SEM PENSAR PUAS
VEZES... ELE TAMBEM BUSCA RESPOSTAS."

gaHl mas N\ 7 .. NEO
DEIXA 1SS0 PRA ) , VOu FICAR TE

OUTRO PIA! A (@ AMARRANDO MAIS
JA TA TARPE.. m [ POR HOJE!

"SEI ROUPAS RIDICULAS,  [i: W\ ' : i - N HAHAWA! TAI
CABELOS MAIS AINDA..." ; Al ) ' I T8 ATE ME SENTINDO MELHOR!
i ' FAZ O SEGLINTE...

NAO!I E PRA 1550 GLE
ESTAMOS AGUI, NAO E2
El QUERO QUE VOCE
ME CONTE TUPO...

. VOU PEINAR
— . 2 O TELEFONE PO PANIEL

; V|| com vocE e pal A senTE
SE PREOCUPAR! ELI ENTRO \  MARCA OLTRO DIA

: - L. EM CONTATO cOM VOCE -
| iR PR . " £ A GENTE COMBINA.

Ol COISA PARECIDA...*

"..E HOJE ESTOU AQUL..
FINGINDO QUE TLUPO
ESTA BEM.."




TCHAL!
A GENTE SE VE!
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TAl EU VOU LIGAR i
E MARCAR NOSSO
PROXIMO PAPO!
| TONY, VOCE NEO
VAl ACREDITAR... OIZ
1 CLARO! ELA FALOU TUPO!
MAIS LIMAS DLIAS SESSOES
E TEREMOS LM SUCESSO
NAS MADS...
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MAS PELO
| ? ¥ AMOR DE DELS,
| _ [l LemBRA PO NOSSO
y 1R A - ACORPO...
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SEM O MEL NOME g

VINCULADQ, HeIN!
SO ME INTERESSAM
AS VENDAS!




{ VOCE, EU ESTOU ALEM...
PELS2! ELE ABANPONOU - ] OLHE PARA mim :
VOCE, Assim como 1YL L =W E ME DIGA SE ELE
ABANPONOU A HUMANIDADE... AL L . E B 3 TEVE PIEDADE?
HA muITO TEMPO! W\ ) : & : .- : -
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B aunnanal g 4| U lg INFELIZMENTE, PRA ALEM.., AH... DANE-SE/
A - ]

PO... POR FAVOR... |\
NEO ME MACHUQUE... [
EU TENHO PINHEIRO,

POPE LEVAR... ElU PRECISO E

SACIAR MINHA
FOME E CURAR
O MEU CORPO...

[ como e POPERIA
| TER ME ESQUECIPO
PO PINHEIROZ!
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i ‘rmmmyﬂps \
e QUANPO NAQ REZA ' ——

g
% PARA DELS, APELA |
QL PARA O DINHEIRO!




AGORA, SE ME DER
LICENGA... PRECISO /
.. ME ALIMENTAR! 4

Y Sim! POSSO SENTIR ¥
MEL CORPO E MENTE
MELHORES!

MAIS PO GQUE NUNCA
AGORA SEI GUE ESTOU
PROXIMO... POSSO
SENTIR © CHEIRO!
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PEVO ME RESGUARDAR...
SINTO QUE EM BREVE N
TEREI UMA GRANPE PROVA == _ AH! QUE
PE POPER... 7 NOITE
777 N masnicicas AN



..OVERPRIVE!

MAIS MISTERIOS!
A TRAMA SO ESQUENTA,
CARO LEITOR!
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: x ATE 0 PROXIMO...
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resolvi fazer essa série, tive que revisitar
muita coisa antiga que eu havia escrito
e desenhado. Foi muito interessante
resgatar esse material e observar o
quanto meu desenho, estilos e narrativas
mudaram com o passar dos anos. La na
primeira edicdo caseira, a pegada ainda
era puxada mais para algo cartunesco,
com muita influéncia de manga (coisa
gue eu estava “fissurado” na época).
Nao tinha muita técnica, até porque eu
estava apenas comecando a aprender
sobre elas. Em 1986 eu entrei num curso
de “"Desenho Publicitério”, para poder
aprender técnicas, ainda ndo existia a
facilidade da internet... Enfim, nesse
curso, fui apresentado as “maravilhosas”
técnicas de arte-final, benday, past-up,
aerografia, “mancha” de layout para
anuncios... ou seja, todas essas coisas que
ja nem existem mais. Eu estava ali para
desenvolver meu desenho e técnica para
poder fazer Histérias em Quadrinhos,
mas estava incomodado pois tudo era
abordado de forma superficial e rapida.
Quando o “boom” dos quadrinhos
atingiu o Brasil, entre 1987/1988 foi
entdo que as escolas de arte comecaram
a correr para esse fildo e ainda que aos
tropecos, oferecer um curso de HQs. Claro
gue ndo se comparam com 0s CUrsos e
escolas especializadas que existem hoje.
Era meio que terreno desconhecido para
muita gente, entdo os cursos iam sendo
moldados junto com o que chegava de
informacéo. Tanto de professores quanto
de alunos. De qualquer forma, isso foi
importante para o cenario que temos
hoje. Muita gente aprendeu, desenvolveu
e até criou técnicas, na raga e hoje em dia
sdo aplicadas em varios cursos.

Pois bem, essa histéria toda foi pra
contar sobre a evolugao do desenho
que eu buscava entdo. A partir do
conhecimento de determinada técnica,

Acima, um dos model sheet usados para os
primeiros registros de direitos autorais.
Abaixo, duas fases diferentes do desenho da
personagem. Uma em 1989 e outra em 1995.




Trés momentos da pendltima atualizacao nos de-
senhos, antes desta nova fase. Todas pertencentes
a um projeto de 1999. Na atual fase, tentei tornar
a arte mais leve, com menos informagdo visual.

eu partia para outra e isso sempre
ficava evidente no meu desenho. O
legal da gente observar essas fases,
é que além das técnicas, a forma
como se desenvolvia as narrativas
eram totalmente diferentes, mas
um ou outro detalhe acabava sendo
absorvido e ficava presente em
todas. Uma coisa bem interessante.
No geral, sempre achei meu
desenho bem mediano, porém em alguns
momentos eu me surpreendia. Mas eram bem
poucos, esses momentos, hahahaha!
Quando voltei a fazer quadrinhos, percebi
o mal que eu fiz em ficar praticamente vinte
anos sem treinar. A gente ndo esquece, mas
enferruja. E como andar de bicicleta! Por isso
mando um conselho a todos aspirantes a
artistas: Treine sempre. Nao importa o tipo,
0 estilo, ou 0 meio. Aproveite 0s meios que
existem hoje para aprimorar seu talento,
busque inspiracdes em varios estilos e explore
0 seu maximo. Seu futuro agradece!

Valeu o papo!

OVERGIRL

Nome: Verbnica (sobrenome
desconhecido)

Altura: 1,85m

Peso: 83kg

Olhos: Azuis

Cabelos: Loiros

Caracteristica particular: Marca em
forma de triangulo no lado direito
do rosto.

Poderes: Apesar de possuir forma
anatébmica humana, seu corpo e
constituido de células preenchidas
com plasma energético, o que tor-
na as fibras e tecidos de seu corpo
indestrutiveis. Essa constituicdo
energética também é responsavel
pela alta resisténcia cardiaca e
respiratéria em ambientes sem
atmosfera, além de proporcionar
o deslocamento gravitacional.

Sua energia pode ser canalizada

e liberada em rajadas de plasma
energético através das maos. Os
braceletes que utiliza foram cria-
dos no Instituto para controlar o
fluxo dessas rajadas energéticas.

FEEDBACK

Nome: Daniel Marques

Altura: 1,78m

Peso: 85kg

Olhos: Azuis escuro

Cabelos: Loiros

Poderes: Feedback possui ana-
tomia humana normal, porém
suas células conseguem absor-
ver qualquer tipo de energia e
sintetiza-la para se auto-alimen-
tarem. Ele pode eliminar essa
energia absorvida em dobro, com
rajadas energéticas pelas maos.
Seu nome foi criado devido essa
caracteristica de absorver poder
e retransmitir mais forte. Apesar
disso, Feedback nao é totalmente
invulneravel quando esta energi-
zado. E quando nao esta carre-
gado com seu poder, pode sofrer
qualquer dano fisico, como um
ser humano comum.




NO NUMERO ANTERIOR...

O Arete Cosmico, formado pelas quatro

virtudes , Prudéncia, Temperancga, e
Justica e Coragem, comeca a sofrer uma
desarmonia, quando Coragem resolve
obter o poder total e traicoeiramente,
rouba a esséncia vital de Temperanca.

Lim D‘ESEG[LILTRE‘IO NA HARMONIA DA
CONSCIENCIA LUNIVERSAL ACABOL
PE ACONTECER...

.E DESPERTOU A JUSTICA,
QUE RAPIPAMENTE CONVOCOU
A PRUPENCIA PARA it DIALOGO.

A JUSTICA ALERTOU A PRUDENCIA
A RESPEITO PO PESEQUILIBRIO...

...E SUGERIL QUE ELA DEIXASSE
Q PLANO LUNIVERSAL, POIS AS
SUAS ESSENCIAS ESTAVAM EM RISCO.

a

.

"0 Cosmo vive em constante mentempsicose.
Somos parte do Cosmo e o Cosmo é parte de nos”

A CORAGEM ENTROL EM CONFLITO
COM A CONSCIENCIA LINIVERSAL
E QUER TORNAR=SE [INICA.



= NAGLELE MOMENTO,
CORABGEM ENTAQ m;ﬂeou, y ¥ A JUSTICA PERCEBEL QUE
OBLITERANDO A ACAO ¢ PRECISAVA DE LM PLANO...
ANTECIPADA DA JUSTICA. S :

B, L
.._ ’ * — . f
A PRUDENCIA TENTOU INTERVIR - P (Nl B ~E NEO PODIA PENAR A
Pl A FAVOR DA CONSCIENCIA LINIVERSAL.. b s 2 I\ = B CORAGEM OBTER TOPO R\ N
> J |\ g N7 : | ) 0 poveg pA essENCIA.. RSN T/
¥ i = 1
| 1 L IFTE

..POREM FOI SUBITAMENTE
ATACADA E TEVE SUA ESSENCIA
APROPRIADA PELA CORAGEM.

PENANDPO A CORAGEM VOCIFERANDO
SEL OPIO E JURANDPO OBTER A




MARLCELD VALEINTE

LULULLU.MVALENTE.DEVIANTART.COM

LALUDO FERREIRA

HTTR://LAUDOFERREIRA.COM




EDUARDO SCHLOESSER
HTTRS://EDUARDOSCHLOESSER, BLOGSAOT. COML.ER/

ALICE MONSTRINAD

REBELHOLND.IUEEBLY.COM

INSTAGRAM.COM/ALICEMONSTRINHDO
FACEEOOR.COM/ALICEMONSTRINHOART
HOUTLIBE COM/ALICEMONSTRINHO




E vamos la para mais uma rodada de “easter eggs"! Nesta edicao eles estao menos evidentes e mais escondidos.
Sera que vocé conseguiu acha-los? Vamos a alguns deles, lembrando que ainda tem umas referéncias escondidas
que nao citamos aqui, s6 pra vocé quebrar a cabeca e descobrir sozinho!

A ambientagdo no beco
onde acontece o ataque
do misterioso ser, tem
sua origem la no sub-
consciente... As capas
dos primeiros discos e
singles do Iron Maiden
sempre traziam o

bom e velho Eddie em
meio aos becos e ruas
escuras da Inglaterra do
final dos anos 70. Na
hora que escrevi essa
edicao, foi a primeira
coisa que me veio a
cabeca. Aquela velha

0 famoso quadro do pintor belga
René Magritte, nao esta ali por
acaso. Ele é um sinal. Magritte era

um pintor surrealista, que expressava
metaforas através de sua obra. No
€aso aqui, um aviso que as intencoes
ali na sala ndo eram verdadeiras.
Sacou?

ambientacdo de um
beco escuro e sinistro,
com algo “maligno” a
espreita...

E ndo é que essa edicao
esta musical?

A ilustracao da Ultima
capa mostra uma

velha e corroida foto

Polaroid. Nela estao os
& membros originais do
Overdrive em sua fase
adolescente, fazendo
referéncia a capa do
disco “Creatures of the
Night” do Kiss. A titulo
de curiosidade, esse foi
um dos primeiros dis-
. cos que ganhei na vida
e tenho ele até hoje!

bl B e Em um dos cartazes no beco, resolvi prestar uma homena-
gem ao fanzine SAGA. A capa escolhida foi da derradeira
edicdo, numero 9 de 1994, onde o demdnio se revela atras
da mascara do Anjo.

E ai? Achou alguma outra referéncia escondida? Mande pra gente a sua descoberta! overdrivecomics@gmail.com
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